
청소년 과학정보 프로그램
Thinking Power Up! (언플러그드 코딩)

 프로그램 목적

■  각종 산업과 생활 전반에 적용되는 코딩이 필수 언어가 된 청소년들에게 다양한 매
개체를 통해 컴퓨터 언어를 이해하고, 논리적 사고력을 확장의 기회를 제공하고자 한다.

 프로그램 목표

■ 컴퓨터의 구조를 이해하고 0과1로 이루어진 컴퓨터의 언어를 이해한다.
■ 오름차순, 알고리즘을 기반으로 하는 다양한 보드게임을 통해 사고력을 확장한다.
■ 알고리즘을 이해한다.
■ 놀이로 트리구조를 이해한다.

 프로그램 개요

■ 대      상 : 초등학교 4~6학년, 중학교 / 학급 단위(25명 이내)
■ 진행  인원 : 전문지도자 1명 (1학급 당) 
■ 소요  시간 : 80분~90분(1회기)
■ 장      소 : 실내
■ 진행  형태 : 동영상(PPT)시청, 토론 등
■ 기본준비물 : 컴퓨터, 빔, 필기구

 프로그램 일정표

회기 소요시간 단위프로그램명 활동내용

1 80분~90분 어떤 그림이 숨어있을까?
- 아날로그와 디지털의 차이
- 0과 1로 이루어지는 컴퓨터 언어
- 픽셀아트

2 80분~90분 아하! 알았다.
- 스트림스 (전체 개인게임)
- 모둠별로 다양한 보드게임
  (첸토, 마이크로로봇, 유레카 등)

3 80분~90분 나에게 명령을 내려주세요. - 양치질을 알려줘
- 토끼가 먹은 당근 개수는?

4 80분~90분 나는 00와 함께 온 00입니다. - 트리구조게임

5 80분~90분  AR과 VR - AR과 VR은?
- 앱으로 증강현실 체험하기



 프로그램 내용(지도안)

1회기. 어떤 그림이 숨어있을까?

활동장소 실내 소요시간 80분~90분

활동목표
∎ 컴퓨터의 구조를 이해하고 0과1로 이루어진 컴퓨터의 언어를 

이해한다.

준 비 물 ∎ 컴퓨터 부속품들, ppt, 빔프로젝트, 픽셀아트 활동지, 검은 펜  

활동단계 활 동 내 용

도 입 ∎ 프로그램 소개

전 개

∎ 아날로그와 디지털의 차이
 - OX 퀴즈
 - 컴퓨터를 이루는 하드디스크 관찰하기
 - 컴퓨터를 이루는 CPU 등 관찰하기

∎ 0과 1로 이루어진 컴퓨터 언어
 - 이진수 이해하기
 - 픽셀아트 그림 그려보기
 - 어떤 그림인지 알아보기

마무리
∎ 활동 마무리 및 인사
∎ 다음회기 예고



2회기. 아하! 알았다.

활동장소 실내 소요시간 80분~90분

활동목표
∎ 오름차순, 알고리즘을 기반으로 하는 다양한 보드게임을 통해 
사고력을 확장한다.

준 비 물 ∎ 보드게임

활동단계 활 동 내 용

도 입

∎ 인사하기
∎ 지난활동 돌아보기
∎ 오늘의 활동내용
 - 보드게임 소개
 - 스트림스 해보기

전 개

∎ 보드게임 경험하기(모둠별)
 - 첸토
  · 임의로 받은 10장 카드 교환을 통해 수의 순서에 맞게 정렬한 사람이 

승리
 - 마이크로 로봇
  · 주사위 2개를 굴려 목표 지점 정한 후, 로봇을 목표 지점에 보내기 

위한 방법 생각하여 움직인 횟수를 외치고 증명하기 
 - 폴드잇
  · 각자 손수건 1장, 별 토근 3개씩 받아 주문서 카드를 보고 동시에 요

리 시작
  · 가장 늦게 요리를 완성하거나, 엉뚱한 요리를 한 사람은 별 토큰을 

잃으며, 마지막 별 토큰을 가지고 있는 사람이 승리
 - 리코셰 로봇
  · 목표지점으로 로봇을 움직여 최단 경로를 찾아 토큰을 많이 모은 사

람이 승리
 - 유레카
  · 특정한 조건이 제시되었을 때 그 조건에 맞는 도형을 빠르게 찾는 사

람이 승리

마무리

∎ 활동 마무리
 - 가장 재미있었던 게임은? 
 - 내가 보드게임을 만든다면? 
 - 소감나누기 
∎ 다음회기 예고



3회기. 나에게 명령을 내려주세요.

활동장소 실내 소요시간 80분~90분

활동목표 ∎ 알고리즘을 이해한다.

준 비 물 ∎ 빔 프로젝트, 활동지, 치약, 칫솔

활동단계 활 동 내 용

도 입
∎ 인사 나누기 
∎ 지난 시간 활동 이야기 나누기
∎ 오늘의 내용 소개

전 개

∎ 토끼가 먹은 당근 개수는?
 - 알고리즘을 이해한다.

∎ 나는 로봇이야 양치질을 알려줘
 - 문장코딩 연습
 - 실제로 로봇역할을 하는 친구에게 명령하기 
 - 어떤 명령을 수정해야 하는지에 대하여 이야기를 나누기

마무리
∎ 발표와 소감 나누기
∎ 다음회기 예고



4회기. 나는 OO와 함께 온 OO입니다.

활동장소 실내 소요시간 80분~90분

활동목표 ∎ 놀이로 트리구조를 이해한다.

준 비 물 ∎ 전지, 매직, A4용지, 빔 프로젝트, PPT

활동단계 활 동 내 용

도 입
∎ 인사 나누기 
∎ 지난 시간 활동 이야기 나누기
∎ 오늘의 내용 소개

전 개

∎ 트리구조 이해하기
 - 루트, 부모노드, 자식노드, 리프 노드 등 구조를 이해하기
 - 집안 서열 트리 그려보기
 - 내가 좋아하는 동물 트리구조 그려보기

∎ 상대방의 트리를 그려봐!
 - 모둠별로 트리를 그리게 하고 서로 만나서 정보를 알아오기
  · 다른 팀과 만나서 가위바위보, 참참참 등의 게임을 하고 
  · 이긴 사람이 너는 누구니? 하고 물으면 
  · 진 사람은 ‘나는 00인데 00랑 같이 왔어’ 하면서 자신의 부모노드 말

하기 
  · 일정 시간이 지나면 이 정보들을 모아서 상대방의 트리 그리기

마무리
∎ 발표와 소감 나누기
∎ 다음회기 예고



5회기. AR과 VR

활동장소 실내 소요시간 80분~90분

활동목표 ∎ VR과 AR의 차이를 이해하고 직접 경험해 본다.

준 비 물 ∎ 스마트폰, 색연필, 그림 활동지

활동단계 활 동 내 용

도 입
∎ 인사 나누기 
∎ 지난 시간 활동 이야기 나누기
∎ 오늘의 내용 소개

전 개

∎ AR 과 VR 알아보기
 - 어떤 차이가 있으며 실제 생활에서 어떻게 사용되고 있는지 이해하기
 - 사진기 어플에 있는 AR 기법들 소개하기

∎ AR 체험
- 스마트폰에 앱(예 : 퀴버 등)을 설치하기
- 다양한 그림에 색칠을 하여 꾸민 다음
- 앱을 이용하여 실행시키기 

마무리 ∎ 발표와 소감 나누기


